
 

 

RÊVES TEMPORELS 
“Les Arpenteurs de Guldrasyl” 
Animations vivantes et campement médiéval-fantastique  

 

FICHE TECHNIQUE 
Le lieu de représentation doit être plat, propre, dégagé de tout obstacle et accessible en 
fourgon à moins de 10 mètres. 
 

SUPERFICIE NÉCESSAIRE 
 
- campement complet (2 tentes + atelier + espace de vie + double-stand de lancer de 
haches + jeux d’adresse) : 25m de long x 10m de large  
 
Pour les besoins de ce campement, le sol doit être meuble c’est-à-dire capable de pouvoir 
être planté par les sardines en métal (ne ne pouvons pas mettre le campement sur du 
bitume, du sable…) 
 
BESOINS TECHNIQUES 
 
- des sanitaires hommes/femmes propres, avec papier et fermant à clé, le plus proche 
possible du lieu de la représentation 
- place de stationnement réservée pour le(s) véhicule(s) de la troupe proche du lieu de la 
représentation 
- un point électrique sur le campement ou à moins de 40 mètres (longueur de notre 
rallonge) 
- un point d’eau à proximité (pour remplir divers jerricans) 
- 1 bouteille d’eau plate d’1.5L par jour et par personne 
- 1 rouleau de rubalise de chantier pour délimiter les zones de sécurité pour le lancer de 
haches 
- un mur en paille pour le stand de lancer de haches adultes de 3m (largeur) sur 2m 
(hauteur) ou 30 bottes de paille standard (voir plus de détails dans la partie “Précisions”) 
- barrières de manifestation pour interdire la circulation derrière le campement (voir plus 
de détails dans la partie “Précisions”) 
 
Pour les repas pris sur le campement (feu dans brasero) : 
- un point d’eau potable à proximité 
- du bois sec, non résineux, coupés en bûchettes ne dépassant pas 50cm pour alimenter le 
feu (quantité suffisante pour couvrir l’événement) 
- un extincteur  
 
PRÉCISIONS 

 
* Par mesure de sécurité et malgré les moyens que nous déployons sur place pour le lancer 
de haches, aucun passage de n’importe quel type ou autre campement / stand, ne doit 



 

se trouver derrière le nôtre. Ni de plan d’eau, ce doit être accessible pour récupérer les 
éventuelles haches qui passeraient au dessus du mur de paille. 
 
Dans le cas où un accès (piétons et véhicules motorisés ou non) s’y trouverait, il doit être 
interdit à la circulation à l’aide de barrières de manifestation en métal sur au moins de 10 
mètres.  
 
* Concernant le mur de paille, vous avez la possibilité de le monter en avance en vous 
référant avec exactitude au plan du campement 3D fourni ou de nous mettre à disposition 30 
bottes de paille rectangulaires standard (37x47x100cm) et nous nous chargerons de monter 
le mur.  
 
* Afin de vous assurer la meilleure prestation possible, nous ne dormons pas sur le 
campement (cf “Conditions d’accueil”). De ce fait, vous vous engagez à prendre des 
mesures pour assurer l’intégrité et la préservation de nos équipements demeurant sur 
place en notre absence. 
 
* Les consommables utilisés pour les ateliers et les animations sont compris dans le prix du 
devis. 
 
* En cas d’intempéries (pluie, vent violent, orages, risques naturels…) et sans solution de 
repli de la part des organisateurs, nous serons dans l’incapacité d’assurer nos animations. 
 
 
PLAN 3D DU CAMPEMENT 
 

 
 
 

CONTACT  
Kate 06.33.58.98.89  contact@revestemporels.fr  www.revestemporels.fr 

4525 route de Lavaur  Lieu-dit La Gourgue  81390 Saint-Gauzens 

mailto:contact@revestemporels.fr
http://www.revestemporels.fr/

